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1978 年京都府出身。 2006 年京都大学工

学研究科博士課程修了、 博士 （工学）。

立命館大学情報理工学部准教授、

Imperial College London 客員准教授を経

て、 2017 年より立命館大学情報理工学

部教授。 また、 パナソニック客員総括主

幹技師として AI 研究開発に携わる。 記

号創発システムの構成論的理解や機械学

習技術の応用に関する研究に従事。 ビブ

リオバトルの発案者としても知られる。 著

書に 「コミュニケーションするロボットは創

れるか」（NTT 出版）、「ビブリオバトル」（文

藝春秋）、 「記号創発ロボティクス」 （講

談社）、 「イラストで学ぶ人工知能概論」

（講談社）、 「賀茂川コミュニケーション塾」

（世界思想社） など。

建築家  noiz パートナー、 gluon パートナー
1972 年千葉県出身。 1996 年東京大学工
学部建築学科卒業。 安藤忠雄建築研究所
を経て、 2002 年コロンビア大学建築学部修
士課程（AAD）修了。 SHoP Architects（ニュー
ヨーク） を経て、2007 年より東京と台北をベー
スに建築デザイン事務所 noiz を蔡佳萱、 酒
井康介と共同主宰。 2017 年、 「建築 ・ 都
市 × テック × ビジネス」 をテーマにした領域
横断型プラットフォーム gluon を金田充弘と共
同で設立。 コンピューテーショナルデザインを
積極的に取り入れた設計 ・ 開発 ・ リサーチ ・
コンサルティング等の活動を、 建築やインテリ
ア、 都市、 ファッションなど、 多分野横断型
で展開している。 公益社団法人 2025 年日
本 国 際 博 覧 会 協 会 「Peoples Living Lab
(PLL) 促 進 会 議」 委 員。 著 書 に
「Rhinoceros+Grasshopper 建築デザイン実践
ハンドブック」 （共著、 彰国社） など。

1978 年京都府出身。 2006 年京都大学工
学研究科博士課程修了、 博士 （工学）。 立
命館大学情報理工学部准教授、 Imperial 
College London 客員准教授を経て、 2017
年より立命館大学情報理工学部教授。 また、
パナソニック客員総括主幹技師として AI 研究
開発に携わる。 記号創発システムの構成論
的理解や機械学習技術の応用に関する研究
に従事。 ビブリオバトルの発案者としても知ら
れる。 著書に 「コミュニケーションするロボット
は創れるか」（NTT 出版）、「ビブリオバトル」（文
藝春秋）、「記号創発ロボティクス」 （講談社）、
「イラストで学ぶ人工知能概論」（講談社）、「賀
茂川コミュニケーション塾」 （世界思想社） な
ど。


